
Søen & Vandhullet

1. Opstart

− Hver elev skal tegne 

en søen- Hvad ved I?

− Læse historien om 

søen

2. Leg

− Sanseleg- Find en 

genstand fra Søen

3. Undersøgelse

− Fang smådyr i søen

− Sanseopgave to og to

− Byg en model af Søen

4. Opsamling

− Evaluering i Cirkel

− Billeddokumentation

-skriv teori









aktiviteter
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